Porto Alegre/RS, 16 de Outubro 2020.

[Imo. Sr.

Raul Canal

Relator Geral 172 Convencdao Brasileira da Tradicdo Gaucha — CBTG -.

Vimos por meio deste oficio apresentar proposta de alteracdo do regulamento
artistico do CBTG nos dispositivos que seguem. A proposta é fruto de debate entre chuleadores e
membros de equipes dos MTG RS, MTG SC e MTG PR.

Art. 30° A cada participante serdo | Art. 30° A cada participante serdo
atribuidos até 10 (dez) pontos por passo | atribuidos até 10 (dez) pontos por passo,

executado. baseando nos seguintes quesitos e pesos:

Criatividade — 2,5
Dificuldade — 2,5
Interpretacao — 2,5

Execucdo — 2,5

8 1° - Descritivo de critérios:

a) Criatividade - todos elementos
diferenciadores que o concorrente utilizar
durante sua apresentacdo do passo e na
sua performance, durante a preparacgao,

realizacdo do passo e arremate;

b) Interpretacdo — expressao, postura
cénica, caracterizacdo, personalidade,

postura corporal, expressao corporal,

contexto, movimento de palco, respeito ao




oponente, ao publico e aos avaliadores,
enfim todos o0s elementos que
caracterizam a representacao artistica do

concorrente;

c) Dificuldade - destreza, rapidez,
explosao dos movimentos de todo o corpo
e do sapateio, bem como a proximidade
da lanca, ou seja, todos os elementos que

expressem a agilidade do concorrente;

d) Execucdo — clareza e limpidez do
sapateio e dos movimentos de corpo, que
demonstrem preparo e qualidade técnica
do concorrente em todos os elementos de

sua danca

Justificativa:

O objetivo do modelo sugerido € indicar os
critérios de analise. Como se verifica da
proposta, privilegia-se o equilibrio e
harmonia entre todos os critérios de
avaliagédo, incentivando que o concorrente
esteja preocupado, desde seu ingresso ao
palco até a saida, com todas as
circunstancias inerentes ao espetaculo
artistico que o desafio proporciona.

O equilibrio entre todos os quesitos busca
orientar o concorrente a buscar a
harmonia de todos os quesitos. Eventual
peso superior a um dos quesitos pode
levar o concorrente a compreender que tal
quesito deve ser priorizado ou que pode
ser mais valorizado, quando na verdade o
gue se busca € o trabalho completo, com

a mesma desenvoltura técnica e artistica




para todos os elementos da danca, seja
sapateio, expressao, inovacao, trabalho
corporal, etc.

§ 1° Perdera a totalidade dos pontos do
passo 0 participante que cometer as
seguintes faltas:

a) Bater na lanca, deslocando-a do lugar;
b) Repetir passo ja apresentado por si ou
por seu oponente;

c) Executar passo com caracteristicas de
malambo;

d) Ultrapassar 12 (doze) compassos
musicais na execucao do passo;

e) N&o concluir o passo.

Sera tratado nas sugestdes de novos

paragrafos 2° e 3° propostos.

Justificativa:

O critério de perda integral e sumaria dos
pontos sO se justifica em circunstancias
muito graves e especificas, a critério da
comissdo avaliadora. Usualmente a
anulacdo integral dos pontos ndo se
alinha ao objetivo de um concurso que
busca identificar e premiar os melhores
concorrentes. Eventual erro, por mais
grave que possa ser, ndo seria capaz de
simplesmente suprimir todo o0 passo,
como se este nao tivesse sido realizado.
O concorrente qualificado dedica muito
tempo em ensaio, preparacéo,
condicionamento fisico, alimentacao, etc.
Além disso, durante sua apresentacao,
executa e apresenta seu passo para
demonstrar o fruto de seu trabalho aos
avaliadores e ao publico. Neste contexto,
atribuir nota zero a revelia da avaliacéo
dos avaliadores, ndo parece justo e nem
contribui para a identificagdo do melhor
concorrente. Eventual erro num passo nédo
pode ser um fator de desclassificacéo de
um concorrente bem preparado. E neste
sentido, a perda da totalidade dos pontos,
em razdo de qualquer que seja a falta,
usualmente representa a desclassificagéo
sumaria do concorrente, 0 que nao

contribui como elemento de identificacéo




meritoria e ainda afeta a motivacdo e
superacao do concorrente. Ao perder a
totalidade dos pontos em um passo, perde
0 concorrente, perde seu oponente, perde
o desafio, perde o espetaculo, perdem
todos aqueles que assistem. Ademais
havendo situagéo vedada pelo
regulamento os avaliadores continuam
tendo a possibilidade de reduzir a
pontuagdo atribuida ao concorrente. Os
avaliadores possuem plena capacidade
de avaliar se o erro é grave o suficiente ou

nao para se zerar 0 passo.

§ 2° - Perdera pontos ainda o participante
que:

a) Tocar na lanca, ainda que ndo a
desloque do lugar até 02 (dois) pontos;

b) Executar passo com imperfei¢cdo até 03
(trés) pontos;

c) Perder o ritmo musical até 01 (um)
ponto;

d) Iniciar ou encerrar passo em lugar
inadequado até 01 (um) ponto;

e) Preenchimento de final do passo até 01
(um) ponto;

f) Executar passo caracterizado como
variante de outro até 01 (um) ponto;

g) Erro na execucgado da musica, conforme
0 prescrito na bibliografia indicada neste
Regulamento até 0,5 (meio) ponto;

h) Erro na preparacdo até 0,5 (meio)

ponto;

§ 2° - Perderd pontos, até o limite de
pontos atribuidos ao passo, o participante
que:

a) tocar na lanca até 02 (dois) pontos;

b) executar passo com imperfeicédo até 03
(trés) pontos;

c) perder o ritmo musical até 02 (dois)
pontos durante a execugao passo;

d) ultrapassar o limite de 8 (oito) 12 (doze)
ou 16 (dezesseis) compassos até 3 (trés)
pontos

e) executar passo ou figura caracterizada
como variante de outro passo seu ou de
seu oponente até 3 (trés) pontos

f) executar passo de pé quebrado com
caracteristica de malambo até 2 (dois)
pontos;

g) erro na preparacdo 0,5 (meio) ponto.

Justificativa:
O toque na lanca pode ser objeto de

desconto até 2 pontos conforme critério de




gravidade eleito pela comissao
avaliadora.

O dispositivo relativo a inicio e
encerramento de passo em lugar
inadequado, preenchimento de final de
passo e erro na execucdo da musica sao
caracteristicas atribuiveis ao critério
imperfeicdo, razdo pela qual se suprimiu
tais dispositivos e se elevou a
possibilidade de desconto para
imperfei¢des.

Inseriu-se o item “d” descontando-se até 3
pontos quando o concorrente ultrapassar
0S compassos que ele elegeu para
execucao de seu passo. Ou seja, se 0
passo era de 8 compassos e o chuleador
executar 9 ou 10 compassos héa
possibilidade de desconto. Outra
alteracdo deste mesmo dispositivo é a
possibilidade de realizacdo de passos de
16 compassos, adequando-se ao que esta
previsto em obras sobre o assunto e ao
gue ja se vem praticando nos

regulamentos de MTGs.

A supressédo do item de perda total de
pontos relativo a passos de caracteristicas
de malambo foi substituida pela insercao
do item g atribuindo desconto para pé
guebrado, o que inibe esta figura nos
passos de Chula. Varias influéncias de
muitas dancas ja foram incorporadas a
Chula, inclusive de figuras do malambo,
como o ponta de pé. Neste aspecto o

objetivo é apenas afastar ou descontar a




figura do pé quebrado, que é a figura que
mais representa a danca de malambo,
adequando-se o regulamento ao que ja se

executa nos concursos.

§ 3° - Poderd perder a totalidade dos
pontos o concorrente que:

a) utilizar acessorios estranhos a danca
da Chula, nos termos do § 4°;

b) ndo executar 0 seu passo ou repetir
passo seu ja executado ou de seu
oponente;

Justificativa:

Mantém-se a perda total de pontos para
casos extremos, como os pontuados nos
dispositivos acima. Ademais a perda total
de pontos fica a critério da comissao

avaliadora.

§ 4° - E vedada a utilizacio de acessorios
estranhos a danca da Chula durante a
apresentacdo como: objetos moveis
instrumentos musicais e armas de
gualquer natureza, salvo nas categorias
de idade adulta e acima, o uso de faca ou
adaga com fins puramente artisticos e que
ndo cologue em risco a integridade fisica
dos chuleadores e de terceiros, sendo
permitido aderecos ou acessorios que o
concorrente tenha em sua indumentaria,
desde que utilize durante todo o desafio

em sua pilcha.

Justificativa:
Eventual perda de pontos ou descontos
fica a critério da comissao avaliadora,

considerando a gravidade do excesso




cometido. O objetivo é resgatar algo que
historicamente se teve na Chula,
elementos ou objetos da pilcha eram
utilizados desde os primoérdios dos
concursos. Em relacéo ao uso de facas e
adagas a proposta € que se permita
apenas para categorias acima da adulta,
onde se compreende ja haver uma maior
maturidade para utilizacdo de tal
acessorio, seja na indumentaria, seja na

danca.

8§ 5° - Durante a apresentacdo, a
preparacao terd o maximo de 12 (doze)
compassos a partir do inicios da execucédo
da mduasica, sendo obrigatério o
concorrente sapatear os (4) quatro ultimos
compassos. O concorrente  podera
executar passos de 8 (oito), 12 (doze) e 16
(dezesseis) compassos, sempre
acompanhado com a melodia da Chula.
Eventual descumprimento sera objeto de

desconto conforme § 2°.

Justificativa: Visa dar mais dinamismo ao
desafio e, por consequéncia, ao
espetaculo. Também visa deixar claro os
compassos de passos que cada
Chuleador podera executar.

§ 6° - E vedado qualquer tipo de saudacéo
pelos chuleadores antes da execucédo da
musica da Chula.

Justificativa: a retirada dos versos ou
saudacédo tem como objetivo afastar uma
pratica que historicamente ndo esta no

contexto da danca. Em alguns casos




alguns chuleadores tem utilizado a
saudacdo como uma forma de recuperar
seu condicionamento fisico durante o
desafio, o que pode ser um fator de
desequilibrio. Condicionamento fisico e
mental sdo elementos de desequilibrio
numa disputa. Permitir a interferéncia
externa da sequéncia de passos pode
impactar em favor de um dos

concorrentes, o que nao é indicado.

§ 7° - Orienta-se evitar a execuc¢do de
figuras com muito joelho e demais figuras
de dificil execucdo que possam prejudicar
a saude do Chuleador, da categoria mirim.
De acordo com profissionais da salde,
essas figuras levam a incidéncia de
futuros problemas, tais como: rompimento
dos ligamentos, tantos laterais como
cruzado, deslocamento de patela,
influencia no crescimento fisico, pois
como estdo em fase crescimento isso
afeta os liquidos e cartilagens que visam
a protecdo do impacto. “Como todos
sabem, os joelhos carregam todo o0 peso
corporal e ainda recebem o forte impacto

de uma danca vigorosa como a Chula.

§ 8° - Os casos 0missos seréao
deliberados pela comissdo avaliadora,

sendo ela soberana em sua decisao.

Sendo o que tinhamos para 0 momento, subscrevemos-nos.

Valmir Bohmer  Adroaldo Parizotto Ferreira Jefe de Quadros Moreira Marcelo Telles de Almeida
Vice-Pres. Artistico Diretor de Chula Diretor Artistico Diretor de Chula
MTG/RS MTG/RS MTG/SC MTG/PR
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